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Kurzfassung 
Dieses Paper präsentiert zwei Vorgehensweisen zur Entwicklung intuitiver physikalischer 
Interfaces zur Navigation in virtuellen Umgebungen. Das erste der beiden vorgestellten 
Interfaces - die Virtual Balance - beruht auf der leicht vorstellbaren Idee mit einem 
Snowboard einen Berg herunterzufahren. Dieses Interface ist realisiert als eine Plattform, 
die auf die Körperbewegung und Gewichtsverlagerung des Benutzers reagiert, der auf ihr 
steht. Die Position des Benutzers in einer virtuellen Umgebung, durch die er navigiert, wird 
entsprechend der Sensordaten aktualisiert, die von der Plattform an den Computer geschickt 
werden. Das zweite Interface nutzt elektrostatische Feldsensoren für gestische Navigation in 
virtuellen Umgebungen. Dieses Interface basiert auf der Abhängigkeit von Parametern 
elektrischer Oszillatoren zur Nähe der Hand des Benutzers zur Antenne des Oszillator 
Kondensators. Beide Methoden funktionieren unverkabelt, erfordern also kein unbequemes 
Equipment. 
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